TAHLOVY STOLNIi HOKEJ CHEMOPLAST - pravidla pro sezénu 2018

e Hraci vybaveni: hraje se na hokejich vyrdbénych firmou Chemoplast Brno schvalenych fidicim
vyborem SMSHSK pro soutéze; stranu (barvu / sadu hraca) si soupefi bud domluvi, nebo ur¢i
losem

e Hraci doba: hraci doba je 3 minuty hrubého casu; ¢as je méren schvalenou ¢asomirou nebo
stopkami povérenym poradatelem; v turnajich, kdy je nutné urcit vitéze zapasu, je remizovy
zapas prodluzovdan do prvni vstielené branky; v pfipadé technické zavady je rozhodci (ptip.
turnajova komise) opravnén primérenym zplsobem prodlouZit hraci dobu nebo nechat
opakovat zapas

e Vhazovani: na zacatku hry, prodlouzeni, po gdlu, po vypadnuti puku z hfisté, pfip. v dalSich
situacich provede rozhodc¢i vhozeni puku do hry; vhazuje se vidy do stfedového kruhu (pfi
chybném vhazovani se vhazovani opakuje); branka dosazena ptfimo z vhazovani strednim
utocnikem (a to ani vlastni) hned po buly neplati, aby mohl stfedni Utocnik vstrelit platnou
branku je nutné po vhazovani hrat alespon jesté jinou figurkou.

e Branka: za branku je uznan kazdy puk, ktery zlstane cely nebo vétsi ¢asti svého objemu ve
Zlabku za brankarem (musi se Zlabku dotykat) v fadné hraci dobé

e  Mrtvy puk: nastava, pokud puk zlstane za brankarem nebo vedle néj (a nejedna se o gol) a
utocici hrac jiz na néj bud nedosahne, nebo mu v tom brani brankar (branici se hrac si
brankarem nemusi dat vlastni gél, je-li to jediny mozny dotek puku). Pokud pred , mrtvym
pukem” mohlo byt dosazeno platné branky, rozhod¢i polozi puk na modrou ¢aru, do drazky
stfednimu Utocnikovi soupere a ten s nim libovolné hraje (mUze ihned vstrelit platny gol).
Pokud pred ,,mrtvym pukem“ nemohlo byt dosaZeno platné branky, vhazuje se buly, ve
stfredovém kruhu. Pokud nastane mrtvy puk na konci zapasu (stfela byla provedena pred
uplynutim hraciho ¢asu), nasleduje dohrani akce dle pravidel mrtvého puku (max. 5 vtefin).
Pokud nastane mrtvy puk znovu, situace se jiz nedohrava.

e Nehratelny puk: nastava, pokud se puk octne kolmo u mantinelu tak, Ze jej nelze figurkou
zasahnout. Rozhod¢i puk na misté polozi.

e Puk mimo htisté: pokud puk opusti hfisté, vhazuje se buly vzdy ve stfedu hristé

e Zdriovani: v pribéhu hry neni dovoleno zdriovani. Puk musi byt odehran vidy maximalné do
péti vtefin. V pfipadé, Ze se tak nestane, vhazuje rozhod¢i buly uprostfed hristé.

e Posunuti stolu: Je zakazano posouvat celym stolem. Branka dosazena timto zpUsobem
neplati.

e Nekompletni hfisté / vybaveni: pokud je hfisté nebo jeho vybaveni nekompletni, (vypadne
hrac v poli, brankar apod.) automaticky se prerusi hra. Dosahne-li v tu chvili souper branky,
neni uznana.

e Omezena prFihravka: branka vstrelena pfimo bezprostfedné po pfimé prihravce obrance
prostréenim ve stredovém kruhu (za prostréeni je povaZzovana jakakoliv pfihravka obrance na
stfedového Utocnika, pokud jsou oba branici hraci na konci své drahy ve stfedovém kruhu) na
stfedniho Utoc¢nika neni platna. Pfihravka jako takova je povolena, pokud po ni nedojde ke
vstieleni branky. Pokud centr ma po takové ptihravce vstrelit platny goél, musi si pfed stfelou
jesté prihrat s jinym z Utoc¢nikd nebo o mantinel, pfip. o mantinel vystrelit.

e Rozhodci: hraci, ktefi maji v daném kole volno, jsou povinni rozhodovat zapasy turnaje; je-li
to mozné, dodrzuje se princip, Ze hraci nerozhoduji zapasy svych klubovych spoluhraci a
rodinnych pfislusnikd

e Obecna pravidla: Vsichni Ucastnici soutéZi jsou povinni dodrZovat obecna pravidla slusného
chovani. V hracich prostorach soutézi plati zakaz koureni a konzumace alkoholickych napoja.
Hraci se nesmi Ucastnit soutézi pod vlivem alkoholu a/nebo navykovych latek.



